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ГОРОД_ОРГАНИЗАЦИЯ_ФИО 

например: Москва_ГБОУ школа №1_Иванов Иван Иванович 

Коллеги, пожалуйста, по возможности, переименуйтесь и 

обязательно зарегистрируйтесь в чате по шаблону:



«Создание мультфильма как 

эффективный приём реализации 

проектной технологии»

из опыта работы

Панковой .Т.В. Коноваловой В.Е.  воспитатели 

МАДОУ «Детский сад № 19 «Светлячок»



Один из способов 

организации эффективного 

образовательного процесса, 

основанного на личностной 

ориентации и 

направленного на 

формирование у 

дошкольников  таких 

качеств, как 

самостоятельность, 

инициативность и 

способности к творчеству

ПРОЕКТНАЯ 

ТЕХНОЛОГИЯ

Способствует активизации 

познавательной 

деятельности 

дошкольников, развивает 

их творческую активность, 

формирует навыки 

исследовательской работы 

и при этом раскрывает их 

личностные особенности.



Проблема 

Планирование

Поиск 

информации

Продукт

Презентация

ПРОЕКТ

Достижение конечного 

результата

Овладение умениями, 

самостоятельное 

приобретение знаний 

Получение полного и 

глубокого 

удовлетворения от 

сделанного

Уверенность

Сплоченность детей



Вывод

ПЕДАГОГИЧЕ

СКАЯ ЦЕЛЬ

ДЕЯТЕЛЬНОСТ

НЫЙ ПОДХОД ПРОЕКТНАЯ 

ТЕХНОЛОГИЯ

МЕТОД 

КИНОПЕДАГО

ГИКИ

АВТОРСКИЙ МУЛЬТФИЛЬМ – ПРОДУКТ 

ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

СРЕДСТВАМИ КИНОПЕДАГОГИКИ



ПРОЦЕСС СОЗДАНИЯ 

МУЛЬТФИЛЬМА
1. Поисковый –

определение идеи

2. Аналитический –

разработка сценария, 

раскадровка, 

изготовление героев и 

декораций, выбор 

техники

3. Практический –

съёмка, озвучивание, 

монтаж.

4. Презентационный –

просмотр 

мультфильма. 

5. Контрольный –

рефлексия. 

Обсуждение 

мультипликационного 

фильма (выявление 

достоинств и 

недостатков). 





Создание мини – альбома «Моя семья» 

(родители и дети)



Создание мини – альбома «Моя семья» 

(родители и дети)



«От Семьи тропинка к роду и 

народу»

Семья Миши Г

Семья 

Дарины О.

Семья Тамерлана



«Семейные традиции»



«Что означает моё имя?»



«

НАШИ ПРАЗДНИКИ

«День бабушек и дедушек»
«День отца» «День 

матери»



«

Мультфильм 

«РЕЦЕПТ СЧАСТЬЯ»



Воспитатели: 

Маряничева Н.И.

Кучеренко В.В.



*



*



*

Вопросы: 

*Как звали героев сказки?

*Что случилось в мультфильме?

*Какая помощь нужна была?

*Кто предал товарищей? 

*Чей поступок можно назвать героическим?

*Почему мальчика можно назвать героем?

*Как его поступок прославляют? 



*

*Решение проблемных ситуаций 

*Прием разыгрывание сказки 

*Игра-драматизация 

*Установление причинно-следственных связей 

событий сказки

*Погружение в сказку



Совместно с родителями создаем развивающую среду: 
мультуголок «Давайте жить дружно»

*Картинки с персонажами героев

*Макет «Волшебного телевизора» с движущимся 
экраном

*Необходимые атрибуты (одежда, головные уборы и 
т.д.)

*Тауматроп, зоотроп

*Картинки, нарисованные детьми





*

*Техника «ожившие картинки», карты Проппа



*



*

*Тауматроп



*

*Зоотроп



*

*«Волшебный телевизор»



Творческий проект

«Создание сюжета 

к будущему 

мультфильму»
Из опыта работы воспитателя, 

МАДОУ детский сад №19 «Светлячок» 

М.И.Симакина

«Технология анимации простыми 

словами»































Поиск идеи и создания 
сюжета будущего 

мультфильма

Из опыта работывоспитателя МАДОУ «Детский сад
№ 19 «Светлячок»

Лукьяненко.Т.Ю





Первый этап работы

Просмотр мультфильма «Волк и сова»



* Второй этап 

Поиск идеи







* План  схема  















Создание образа героя в 

мультипликации

Из опыта работы воспитателя, 

МАДОУ д/с №19 «Светлячок»

Коваленко Л.А.



В каждом мультфильме есть свои 

герои – звери, люди, разные чудные и 

диковинные существа. Показать 

этих героев можно по-разному: их 

можно нарисовать или слепить, 

вырезать из бумаги, все зависит от 

техники анимации, которую 

выбирают педагог с детьми.



1 этап: Продумывание внешнего вида  

героя.
Педагог вместе с детьми разбирает и уточняет 

физические характеристики персонажа: черты 

лица и форма тела, пропорции, одежда, причёска. 

Также  совместно с детьми обсуждается, с  какой 

целью  нужно выделить именно эти или другие 

особенности внешности(например ,глаза- это 

отражение внутреннего мира ).



2этап: продумывание характера героя.
Обращаем внимание на основные черты, но некоторые 

мелочи могут также многое рассказать о герое. 

Например: девочка с длинными золотистыми волосами-

она очень романтична, чувствительная, свидетельствует 

о мягкости её характера, ранимости, обидчивости.



3 этап : Особенности героя

У любого героя должны быть свои  особенности- что-то 

такое, чем он отличается от остальных. 

Это могут быть любые детали: например, необычно 

одет, нетипично двигается или у него очень оригинальная 

прическа. 

Пример: Розовая собачка, которая очень счастлива и 

выражает свое счастье , поднятыми ушами и хвостом. 

Её особенность в том что у нее необычный розовый цвет 

и одно ухо больше другого. 



4этап : Выражение эмоций героя.

Педагог совместно с детьми продумывает 

мимику героя: как он реагирует в различных 

ситуациях: радуется, злится, смеётся. Как 

меняется его лицо и тело, когда он плачет или 

задумался.



Например: 1)Мальчик грустит и плачет, так как его 

обидели друзья и не играют с ним.

2)Девочка с кудрявыми волосами злится из-

за того, что мама не купила ей игрушку.



Имя: Златовласка

Внешность: маленькая, 

красивая, с неповторимой 

внешностью принцесса

Характер: добрая, ранимая, 

спокойный, дружелюбная, 

умная, честная, 

стеснительная, мечтательна.

Увлечения: любит 

путешествовать и читать, 

делать  красивые прически

Место обитания:

Златовласка живёт в сказке  

которую дети придумали сами 

.




